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Diese Broschure wurde in Zusammenarbeit mit Experten fir Autismus-Spektrum-Stérungen
im Rahmen einer umfassenden Untersuchung von Disneyland® Paris, seiner Attraktionen
und Restaurants erstellt. Sie dient zur Vorbereitung Ihres Besuchs, damit Sie bestmdéglich
von Ihrem Aufenthalt in Disneyland Paris profitieren kénnen.
\ _J

Die Informationen in dieser Broschure sind die zum Verdffentlichungszeitpunkt bekannten Informationen.

Es ist moglich, dass bestimmte Attraktionen, Erfahrungen, Shows oder Events nicht verflgbar sind oder je nach Entwicklung der Hygiene- und SicherheitsmaBnahmen
und Empfehlungen der Behérden geandert werden. Bitte lesen Sie dazu die aktuellen Informationen auf unserer Website DisneylandParis.com oder unserer Mobile App.
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Die Vorbereitung lhres Besuchs in Disneyland® Paris
ist die beste Garantie fiir einen schénen Aufenthalt.

- t ™

Die Musik, Gertiche, Umgebung und Lichteffekte sprechen bei Inrem Aufenthalt in den
Disney® Parks alle Ihre Sinne an.

Dartiber hinaus sind die Auswahl der Attraktionen und die Wartezeit bei der Planung lhres
Besuchs ebenfalls zu berticksichtigen.

+

Planen Sie lhre Besucherroute und identifizieren
Sie niitzliche Orte.

Diese Broschiire enthalt Tipps sowie die
sensorische Bewertung der verschiedenen
Aktivitaten (Seiten 22 bis 62), um Ihnen den
Besuch zu erleichtern, und ist daher eine
unerlassliche Erganzung zum Zugangsleitfaden
und zu den Zugangsplanen.
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VORBEREITUNG IHRES BESUCHS

@ Hier finden Sie alle niitzlichen Informationen:

e Auf unserer Website DisneylandParis.com ¢ |n den Zugangsplanen: Dort finden Sie Informationen
zu jeder Attraktion sowie alle Zugangs- und

e Telefonisch bei unseren Call Center in Frankreich: ) .
Evakuierungsbedingungen.

0825 954 528 (Service 0,15€/Min. + Anruftarif).

Gruppenreservierung: +33 (0) 1 60 30 30 00 ¢ |n dieser Broschiire, die alle sensorischen
Bewertungen der Attraktionen und Restaurants enthalt
Seite 22.

Hinweis: Sie kdnnen alle diese Dokumente auf unserer Website DisneylandParis.com herunterladen

@ Vorbereitung lhrer Besucherroute

In diesem Leitfaden finden Sie alle Attraktionen und Shows, die Sie besuchen méchten.
Nutzen Sie den Plan, um lhre Besucherroute vorzubereiten. Auf diese Weise kdnnen
Sie die Wege und Wartezeiten einschatzen und sich besser auf lhren Besuch vorbereiten.
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& Legen Sie einen Treffpunkt fiir den Fall fest, dass Sie sich verlieren

Wir empfehlen Ihnen dringend, einen Treffpunkt mit allen Personen Ihrer Gruppe zu vereinbaren und sicherzustellen, dass er
der ganzen Gruppe bekannt ist, damit ihn jeder finden kann.

- + \
Empfehlungen:

Personen mit geistigen Behinderungen oder Autismus-Spektrum-Stérungen gleichen ihre
Behinderung unter bestimmten Umstédnden und in bestimmten Situationen aus, indem sie:

e Sich auf vertraute Elemente von Orten e Soziale Interaktionen begrenzen
stltzen, die sie besuchen
¢ Die sensorische Umgebung kontrollieren
¢ Die Tatigkeit beherrschen, die sie austiben

Diese Bedingungen sind aufgrund folgender Elemente, die wahrend lhres gesamten Aufenthalts
in Disneyland® Paris vorhanden sind, nicht oder nur selten in einem Freizeitpark gegeben:
Menschenmenge, Larm, neue Eindriicke, Erregung (Emotionen) und vor allem intensive
sensorische Wahrnehmung ...

A Aus diesen Griinden empfehlen wir Personen mit geistigen Behinderungen oder Autismus-
Spektrum-Stérungen dringend, sich begleiten zu lassen und bei ihrem ersten Besuch

eine Prioritdare Zugangskarte zu beantragen, um in den Genuss eines leichteren Zugangs und

verkiirzter Wartezeiten zu unseren Shows und Attraktionen zu gelangen.




Praktische Informationen 0

+

:) Wir empfehlen eine Begleitperson

Wir empfehlen Ihnen, insbesondere bei lhrem ersten Besuch mit
einer Begleitperson zu kommen, um:

e Unterstlitzung bei der Wahl der am besten fir Sie geeigneten
Attraktionen zu bekommen

¢ in den Attraktionen begleitet zu sein

¢ die Anweisungen der Cast Member (Disney Mitarbeiter) zum Ein- und
Aussteigen an der Attraktion zu befolgen

® beim Transfer sowie beim Ein- und Aussteigen aus dem Fahrzeug
der Attraktion Unterstitzung zu erhalten

e die Ansagen sowie die schriftlichen und mindlichen
Sicherheitshinweise in Disneyland® Paris zu verstehen

e sich sicherer zu fihlen

¢ im Falle der Evakuierung der Attraktion Unterstitzung zu
bekommen
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FOLGENDES SOLLTEN SIE IMMER BEI SICH HABEN:

(’ Die Kontaktdaten lhrer Begleitperson:
Disneyland® Paris bietet ein Armband an, auf dem folgende Angaben vermerkt werden kénnen:

¢ Vorname des behinderten Kindes oder Erwachsenen
¢ Vorname der Begleitperson wahrend des Aufenthalts

o Telefonnummer der Begleitperson

477521223 ’

¢ Am behindertengerechten Schalter flir den prioritdren e Bei den Studio Services
Zugang zum Disneyland®Fa

Penepany

Auf Anfrage erhéltlich:

¢ In der City Hall
¢ Am behindertengerechten Schalter flir den prioritdren
Zugang zum Walt Disney Studios® Park ¢ Bei der Conciergerie und an der Rezeption |hres
Disney® Hotels



Praktische Informationen 0

+

O Ohrstopsel, Kapselgehodrschutz:

In den Disney® Parks sind Gerausche allgegenwartig: Ansagen aus
Lautsprechern, Feuerwerk, von den Attraktionen verursachter Larm etc.
In den Adrenalin-Attraktionen kénnen Schreie und Emotionen anderer
Besucher erschreckend wirken.

WW Sonnenbrille:

Selbst wenn die Sonne nicht scheint, kann sich eine Sonnenbrille als
nitzlich erweisen, um visuelle Reize zu mindern.

O™ Ein Spiel oder eine Aktivitit:

Da die Wartezeiten oft lang sein kdnnen, empfehlen wir Ihnen,
Folgendes mitzunehmen:

¢ Tablet oder Smartphone e Blicher

¢ Videospiele e Oder andere
Gegensténde, die die

e Sensorische Spiele behinderte Person

in einer stressigen
Situation beruhigen oder
besanftigen kénnten

C]

< @ Behindertengerechte Schalter
fur den prioritaren Zugang

A\ Eingang @ Bahnhofe

(@ Parkplatz

eee | eichte Strecke
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B | Bilddatenbank fiir Besucher mit
Kommunikationsstérungen:

jiss ©? Souvenirs
ol
1 Nou"‘nureseth

Disneyland Paris hat in Zusammenarbeit mit Expertinnen © wm_

und Experten eine Bilddatenbank fir Besucher mit | T
Kommunikationsstérungen erstellt. Diese Bilddatenbank kann - v w
in Form eines visuellen Stundenplans oder einer Auswahltabelle - (™™ —=

verwendet werden oder in den Ordner fir alternative
Kommunikationsmdglichkeiten fur die Besucher integriert
werden.

a

Ure de o,
€S piratq

Sie konnen sie vor ihrem Besuch kostenlos von der Website
DisneylandParis.com herunterladen.
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& ANSPRECHPARTNER IN DEN DISNEY® PARKS

Die Mitarbeiter von Disneyland Paris helfen Ihnen gerne weiter.
Wir nennen sie: die Cast Member.

Sie sind leicht an ihrer Ansteckplakette erkennbar.

JEREMY Alle unsere Cast Member tragen Kostiime, die
D sich aber von einer Disney Welt zur anderen
""" unterscheiden.

In den Disney® Parks kénnen Sie sich auch an die Cast Member
wenden, die eine Jacke oder Weste mit dem Logo ,Information*
tragen.
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WUNSCH NACH EINEM
RUHIGEN ORT

Wenn Sie oder eine Person lhrer Gruppe einen
ruhigen Ort benétigen, kdnnen Sie sich in einer
unserer Erste-Hilfe-Stationen (First Aid) in unseren
Disney® Parks oder im Disney Village® ausruhen, die
auf der nebenstehenden Karte eingezeichnet sind.

Sie finden auch mehrere ruhige Orte in den
einzelnen Welten unserer Disney Parks. Unsere
Cast Member informieren Sie gerne Uber einen
ruhigen Ort in lhrer Nahe.

Der Bereich rund um den Lake Disney im Disney
Village, der zu den Disney® Hotels fuhrt, ist
tagsuber ebenfalls sehr ruhig. Dort finden Sie Banke
entlang des Wegs.

Sie kdnnen den oder die Disney Parks auch so oft
verlassen, wie Sie mdchten, und brauchen lhr Ticket
am Eingang unserer Disney Parks nur erneut wieder
Zu scannen.

5
" ."_"-%‘ ;
G Erste-Hilfe-Station A Eingang
o o o Leichte Strecke @ Bahnhofe Q Parkplatz
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#% TOILETTEN

In jedem unserer Disney® Parks stehen mehrere sanitare Anlagen zur Verfligung. Die Toiletten sind auf den Planen der Disney
Parks verzeichnet.

Alle sanitéren Anlagen verfligen Uber eine gréBere Kabine, die gegebenenfalls auch von der Begleitperson betreten werden
kann (mit einem Rollstuhlsymbol & gekennzeichnet).

Die Toiletten sind darlber hinaus mit Blinkwarnleuchten fir den Evakuierungsfall ausgestattet.

WICKELRAUM

Ein Wickelraum steht im Disneyland Park im Erste-Hilfe-Zentrum (First Aid) an der Main Street, U.S.A.® flr alle Personen
zur Verfuigung, die ihn bendtigen. Dieser Wickelraum bietet Menschen mit Behinderungen sowie ihren Begleitpersonen einen
komfortablen und privaten Ort.

Er ist ausgestattet mit:
e Einem Personenlifter

¢ Einem einstellbaren Bett
¢ Barrierefreien Sanitaranlagen.
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SN WENN SIE SICH VERLIEREN

Treffen Sie sich am vereinbarten Treffpunkt (siehe Seite 6) und/oder
wenden Sie sich an die Cast Member. Sie kdnnen dem Cast Member
auch die Kontaktdaten lhrer Begleitperson nennen oder ihr Armband
zeigen (siehe Seite 8). Die Cast Member kontaktieren dann die Person
fur Sie.

Dariiber hinaus gibt es zwei Treffpunkte ,,Verlorene Kinder/Personen
mit besonderen Bediirfnissen*

¢ Baby Care Center/Babyecke im Disneyland® Park zwischen dem
Plaza Gardens Restaurant und der Erste-Hilfe-Station.

e Baby Care/Babyecke im Walt Disney Studios® Park: am Eingang,
neben den Studios Services.

Erwachsene, die sich verlaufen haben, werden zu einem Warteraum
begleitet.

Fir verloren gegangene Kinder steht ein Spielraum mit Plischtieren v, o B . y
und Videos zur Verfligung, wo sie auf ihre Familie oder ihre Begleitperson @ Baby Care/Babyecke A\ Eingang
warten kénnen. o o o Leichte Strecke @ Bahnhéfe () Parkplatz
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ANREISE NACH DISNEYLAND® PARIS

Q Wenn Sie mit den 6ffentlichen Verkehrsmitteln am RER- und SNCF-Bahnhof ankommen:

Begeben Sie sich am Ausgang des Bahnhofs zur Taschenkontrolle (Sicherheitskontrolle).
Die Warteschlangen flir Personen mit Behinderungen und/oder spezifischen Bedlirfnissen sind mit dem folgenden Symbol
gekennzeichnet ¢, .

Mit dem Zug: Sparen Sie Zeit mit Disney Express <= (zahlungspflichtiger Service).

Holen Sie Ihre Zimmernummer und lhren Schlissel ab. Geben Sie lhr Gepack gleich bei lhrer Ankunft am Bahnhof Marne-la-
Vallée/Chessy am Disney Express Schalter ab und begeben Sie sich direkt zu den Disney Parks, ohne in Ihrem Disney®
Hotel einzuchecken. Dieser Service muss vor lhrem Aufenthalt gebucht werden. Wenden Sie sich unter der Nummer
0969320960 an unseren Kundendienst.

E Von unseren Disney Hotels:

Der kostenlose Shuttle-Service von Disneyland® Paris verkehrt zwischen den Disney Parks und den Disney Hotels
(mit Ausnahme von Disney’s Davy Crockett Ranch).

A Zu den Offnungs- und SchlieBzeiten der Parks sowie wihrend der Paraden herrscht groBer Andrang an
den Ein- und Ausgangen der Disney Parks.
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ANREISE NACH DISNEYLAND® PARIS
g Wenn Sie mit dem Auto kommen

An der Autobahnausfahrt: Folgen Sie dem Wegweiser ,,Disneyland® Paris“ bis zur
Parkplatzzahlstelle. Zu den Offnungszeiten der Disney Parks herrscht groBer Andrang.

An der Zahlstelle: Wenn Sie Uiber eine Behindertenparkkarte oder Uber eine ,Carte Mobilité
Inclusion“ mit Parkberechtigung verfligen, zeigen Sie sie dem Cast Member und legen Sie auch
den entsprechenden Nachweis vor, um einen fur Behinderte reservierten Parkplatz zu erhalten
(je nach Verfugbarkeit).

Der Parkplatz ist groB. Jede Reihe ist mit einem Totem, der eine Disney Figur darstellt, und mit
einer Nummer gekennzeichnet (siehe Bild).

Denken Sie daran, Ihren Parkplatz aufzuschreiben oder zu fotografieren, um Ihr Auto
problemlos wiederzufinden.

Um zu den Disney® Parks und zum Disney Village® zu gelangen, kénnen Sie Rollteppiche
verwenden (nicht fir Kinderwagen oder Rollstiihle geeignet) oder sich zu FuB zu den
Parkeingédngen begeben.

Wéhrend der gesamten Strecke hdren Sie Musik und Audio-Ansagen.

Je nach Zeitpunkt lhrer Ankunft kann groBer Andrang herrschen.

Es kann auch sein, dass Sie mit der Sicherheit beauftragte Soldaten antreffen.

A Der Parkplatz ist mit Solarpaneelen iliberdacht, so dass ein Gefiihl der Beengtheit entstehen kann.
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f‘; SICHERHEITSMASSNAHMEN IN DISNEYLAND® PARIS

Um die Sicherheit in unseren Disney® Parks zu gewahrleisten, werden
Taschen- und Kofferkontrollen durchgefihrt. Bei diesen Kontrollen kann
groBer Menschenandrang herrschen, und die Wartezeiten kénnen lang
sein.

Die Warteschlangen flir Personen mit Behinderungen und besonderen
Bediirfnissen sind mit dem folgenden Symbol gekennzeichnet &..

Sie kénnen auf Cast Member mit Hunden oder zu Pferd treffen, die zum
Sicherheitspersonal gehdren.

Sie miissen wie in den Flughéafen durch Sicherheitstore hindurchgehen
(Licht- und Tonsignale).

Taschen oder Koffer, sowie personliche Gegenstédnde miissen
ausnahmslos auf Kontrollteppiche gelegt werden.

Wahrend der Kontrolle missen Sie sich von lhren persénlichen
Gegensténden trennen. Diese Zeit ist jedoch sehr kurz.
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@ KAUF VON PARK-TICKETS
UND ZUTEILUNG DER PRIORITAREN ZUGANGSKARTEN

Am Eingang jedes Disney® Parks befinden sich spezielle Schalter fiir Personen mit Behinderungen und/oder besonderen
Bedurfnissen.

Sie kénnen:

e |hre Eintrittskarte kaufen

¢ |hre prioritédre Zugangskarte gegen Vorlage lhres offiziellen Behindertenausweises erhalten.
Um l|hre prioritdre Zugangskarte zu erhalten, missen Sie alleine oder mit Hilfe eines lhrer Begleiter einen
Autonomiefragebogen ausfillen.

0= TIPP: Sie kdnnen lhre prioritdre Zugangskarte online bis zu 1 Monat vor lhrem Aufenthalt auf
= DisneylandParis.com / Vorbereitung lhres Besuchs / Barrierefreiheit in Disneyland Paris beantragen

Zeigen Sie diese Karte einem Cast Member, um vom prioritdren Zugang zu profitieren.

Sie kdnnen diese Karte an folgenden Orten nutzen:

e Attraktionen e Boutiquen
e Shows ¢ Informationsschalter
e Treffen mit Disney Figuren e Conciergerie und Rezeptionen der Disney® Hotels

e Restaurants

A Mit der Prioritdren Zugangskarte erhalten Sie vorrangig Zugang, aber nicht ohne Wartezeit, wenden Sie sich
bitte an einen unserer Cast Member.
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* A+ Disneyland® Park:
Begeben Sie sich am Eingang des Disneyland Parks zum Schalter 2

. Walt Disney Studios® Park:
" Begeben Sie sich am Eingang des Walt Disney Studios Parks zum
Schalter 1

~~ Disney® Hotels:

Rezeptionen und Conciergerien

L

Die Wartezeit kann von Kasse zu Kasse unterschiedlich sein.

Im Ticketverkaufsbereich ist es sehr laut. Es kann sein, dass hoher
Andrang herrscht.
Zudem ist stédndig Hintergrundmusik zu horen.

Fir den Zugang zu unseren 2 Disney® Parks missen Sie Drehkreuze
oder Portale passieren.

9 Behindertengerechte Schalter
fir den prioritdren Zugang

A Eingang ¢ ¢ ¢ Leichte Strecke @ Parkplatz
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TREFFEN MIT DISNEY FIGUREN & SHOWS

"' Treffen mit Disney Figuren

Die Disney Figuren nehmen an allen unseren Shows und Paraden teil.
Sie kdnnen sie auch an den Treffpunkten treffen. Nahere Infos hierzu finden Sie auf der Mobile App*.

Bestimmte Disney Figuren kénnen aufgrund ihrer GréBe, Textur, Stimme oder Form angsteinfléBend sein. Sie sind nicht
befugt, unsere Besucher auf den Arm zu nehmen.

Fir bestimmte Personen, kann der Abschied von unseren Disney Figuren nach einem Treffen sehr emotional sein.

Es wird dazu geraten, fir sensible Besucher Gegenstande vorzusehen, die der Beruhigung férderlich sein kdnnen

(zum Beispiel sensorische Spielsachen).

Um das Treffen mit den Disney Figuren so angenehm wie mdglich zu gestalten und aufgrund der groBen Nachfrage kann
an bestimmten Treffpunkten ein Reservierungssystem eingerichtet werden. Bitte wenden Sie sich an unsere Cast Member.

Es kann sein, dass Sie in der Warteschlange warten mussen. Dort kann auch groBer Andrang herrschen.

s0): TIPP: Laden Sie kostenlos unsere offizielle Disneyland® Paris App firr iPhone® und Android® herunter, um sich tUber
= die Termine und die Standorte der Treffen mit Disney Figuren zu informieren.

* Je nach Ankunftstag kénnen andere Disney Figuren am Treffpunkt auf Sie warten.
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ﬁ Shows und Paraden

Abendshow: Die spektakuldre Ton- und Licht-Abendshow mit Wasserspielen und Feuerwerk erwartet Sie
am Dornréschenschloss. Sie werden wahrend der Show nicht mit Wasser bespritzt.

Parade: Sie kénnen an der bunten Parade der Wagen und Disney Figuren teilnehmen.

Bei allen diesen Veranstaltungen im Freien steht ein gesonderter Bereich fiir Personen mit Behinderungen auf Vorlage
der Prioritdren Zugangskarte zur Verfiigung. Bitte wenden Sie sich an ein Cast Member und lassen Sie sich zu Ihrem
Platz begleiten.

Veranstaltungssale:

Es werden zahlreiche Shows zu unterschiedlichen Themen und mit mehr oder weniger intensiven sensorischen
Reizen angeboten.

Am Ende dieses Leitfadens, auf Seite 22, finden Sie die sensorische Bewertung jeder dieser Veranstaltungen.

A Achtung! Bei unseren Shows herrscht immer groBer Andrang und sie sind von bedeutenden Licht-
und Toneffekten bestimmt.
Einige Veranstaltungsséle werden vor Beginn der Vorstellung in Dunkelheit getaucht. Je nach Show

werden verschiedene Sinne angesprochen: helles Licht, Feuerwerk, stroboskopische Effekte, laute Musik,
Rauch- oder Spezialeffekte.

Unsere Shows und Paraden wechseln je nach Jahreszeit. Nahere Einzelheiten finden Sie in der Mobile App.

(]
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Der Plan ist nicht maBstabsgetreu
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LEGENDE DER PIKTOGRAMME

Liste der in diesem Plan verwendeten Piktogramme.

6 Schalter fiir Personen mit Behinderungen am Eingang der @ Automatischer externer Defibrillator
Parks und an der Infostelle zu allen Zuganglichkeitsfragen
(2ugangskarte). Behindertengerechte Toiletten
Infoschild
. . Baby-Ecke
Wartezeit an den Attraktionen Treffpunkt flr verlorene Kinder
Erste Hilfe und besondere Bedurfnisse = )
(First Aid) Wickelraum

Attraktionen Main Street, U.S.A.® @ Treffpunkt mit Disney Figuren

Attraktionen Frontierland® Kinderwagen- und Rollstuhlvermietung

Attraktionen Adventureland® D Zugang zur Abendshow fiir Personen mit einer prioritdren
Zugangskarte
Attraktionen Fantasyland®

OIGIBIOION +IC

Attraktionen Discoveryland
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SENSORISCHE BEWERTUNG DER ATTRAKTIONEN

Wir empfehlen Ihnen dringend, die Zugangspléne sowie die sensorische Bewertung der Attraktionen auf den folgenden
Seiten zu lesen.

Bestimmte Attraktionen weisen aus Sicherheitsgriinden Zugangsbeschrankungen auf. Wir empfehlen lhnen, lhre
Besucherroute im Voraus vorzubereiten, um unliebsame Uberraschungen zu vermeiden und einen schénen Tag zu
verbringen.

Fir den Zugang zu den Attraktionen oder zu den verschiedenen Shows bendtigen Sie die Prioritdre Zugangskarte
(siehe Bedingungen flur den Erhalt der Karte: Seiten 18 bis 19). Zeigen Sie dem Cast Member am Eingang der Attraktion
Ihre Karte und Sie werden zum prioritdren Eingang gefihrt, um die Wartezeit zu begrenzen und die stressige Umgebung
der Warteschlangen zu vermeiden.

Aus Sicherheitsgriinden ist die Anzahl von Personen mit Behinderungen, die gleichzeitig einsteigen kénnen, je nach
Autonomiegrad der jeweiligen Person begrenzt, was zu Wartezeiten fihren kann.

Fir beide Disney Parks finden Sie auf den folgenden Seiten eine Tabelle der sensorischen Bewertungen flr die einzelnen
Attraktionen (siehe folgende Seiten).

Diese Bewertungen dienen rein zur Information und wurden von Experten fir Autismus-Spektrum-Stérungen vorgenommen.
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LEGENDE DER BEWERTUNGSTABELLEN

Liste der fur die sensorische Bewertung der Attraktionen und Shows benutzten Piktogramme.

Olfaktive Reize (Gertiche) 0 Geringe sensorische Reize

Visuelle Reize MittelmaBige sensorische Reize

Starke sensorische Reize

o Sehr starke sensorische Reize

Auditive Reize (Gerdusche)

) (©]

" Bewegung
? Spritzgefahr
’*\T/* Uberraschungseffekt
lnll GroBenbeschrankung
Fahrstuhl
NP

4,

Stroboskopischer Effekt/Blitzlicht

Al
N,
\\\

£,

L
7

)
1
AN

3

@

Single Rider
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LEGENDE DER BEWERTUNGSTABELLEN

Liste der fur die sensorische Bewertung der Attraktionen und Shows benutzten Piktogramme.

‘ ACHTUNG! KORPERLICHE BESCHRANKUNGEN

Zur Gewahrleistung Ihrer Sicherheit missen Sie in guter kdrperlicher Verfassung sein, dirfen nicht unter Herz-, Riicken-,
Genickproblemen oder Reisetibelkeit leiden und keinerlei gesundheitliche Probleme oder Behinderungen aufweisen, die
durch dieses Abenteuer verstérkt werden konnten. Fur schwangere Frauen ist dieses Abenteuer nicht geeignet.

HINWEIS: Aufgrund besonderer Sitzkonfiguration und Sicherheitsvorkehrungen kdnnen einige Attraktionen fur Besucher

mit bestimmten Morphologien ungeeignet sein. Die Haltung des Oberkdrpers muss ausreichend stabil sein, um in den
Fahrzeugen der Attraktionen eine geeignete Position beibehalten zu kdnnen. Es wird darauf verwiesen, dass die meisten
Attraktionen, VorfUhrungen und Veranstaltungen fur Kinder unter 1 Jahr ungeeignet sind. Lichteffekte unter Einsatz
stroboskopischer, blinkender Beleuchtungen kénnen photosensitive Personen beeintrachtigen. Bitte befolgen Sie die
Anweisungen der Mitarbeiter von Disneyland® Paris sowie die Parkordnung der Disney® Parks. Bitte machen Sie sich vor
lhrem Besuch auf unserer Website unter folgender Adresse mit der Parkordnung vertraut: https://www.DisneylandParis.com/
fr-fr/legal/reglement-interieur/. Die Parkordnung ist am Eingang der Disney Parks ausgehangt. Tragen Sie geeignete Kleidung.
Weitere Informationen finden Sie in der Parkordnung der Disney Parks.




Main Street, U.S.A.®

1. Disneyland® Railroad - Main Street Station | Dauer: ca. 30 Minuten fiir die gesamte Fahrt.
Durchqueren Sie in unserer Dampfeisenbahn die zauberhaften Landschaften um den Disneyland® Park. Angefahrene
Bahnhdfe: Frontierland Depot, Fantasyland Station, Discoveryland Station, Main Street Station.

Hinweis: Beschallung, Wind, Durchqueren von Landschaften und Vegetationen.

Ruckartige StéBe maéglich. Durchfahren von 2 Tunneln (sehr dunkle Bereiche).

BESfRbfn v

2. Horse-Drawn Streetcars | Dauer: ca. 7 Minuten.

Tierfreunden wird die Spazierfahrt auf der Main Street an Bord einer StraBenbahn aus dem beginnenden
20. Jahrhundert sicher gefallen.

Offnungszeiten vor Ort oder auf der Mobile App.

3. Main Street Vehicles Prasentiert von Hertz
Nehmen Sie in einem Polizei- oder Feuerwehrauto Platz.
Hinweis: Mogliches Antreffen von Pferden.
Offnungszeiten vor Ort oder auf der Mobile App.

4. Statue of Liberty Tableau
Gedenkgalerie zur Einweihung der Freiheitsstatue.
Hinweis: Hintergrundmusik.

Sehr dunkler Bereich.

5. Dapper Dan’s Hair Cuts (kostenpfiichtig)
Traditioneller Frisér und Barbier.




Frontierland® m

6. Phantom Manor | Dauer: ca. 7 Minuten. e

Entdecken Sie die Geister und das Geheimnis der Braut, die in diesem Herrenhaus spuken. Larm o

Hinweis: Im Dunklen fahrende Wagen. Achtung, Laufband beim Ein- und Aussteigen. Die Attraktion kann jingere e ]

Besucher verangstigen. Sehr dunkle Bereiche. Dunkelhsit e Ru;r;;e'ge

Gefiihl der Beengtheit Lautstiirke

7. Thunder Mesa Riverboat Landing | Dauer: ca.15 Minuten.

Kreuzfahrt durch die Landschaften des Wilden Westens an Bord eines Raddampfers. in der Néhe

Hinweis: Bei der Evakuierung Umsteigen auf Boote und/oder andere Wasserfahrzeuge. von Big

Hintergrundmusik. Thunder

8. Rustler Roundup Shootin’ Gallery (zahlungspfiichtig)

Messen Sie sich mit den besten Schiitzen des Westens. o

Schief3stand.

8bis. Legends of the Wild West

Spazieren Sie durch ein Pionierfort mitten im Wilden Westen.

Hinweis: dunkle Bereiche an den Treppen (beim Hinauf- und Hinuntersteigen).

In nur einer Richtung erfolgender Besuch. Enge Durchgange.
A 9. Big Thunder Mountain | Dauer: ca. 5 Minuten. e o e 0 0 Mindest

Entdecken Sie die Mine an Bord eines in dunkle Tiefen stirzenden und durch enge Kurven rasenden Bergwerkzugs. . Larm ' s;l:ﬁ;:' -
Hinweis: zeitweise vollkommene Dunkelheit und starke, abrupte Bewegungen. Dunkelneit hapartge 1mo2.

Attraktion mit hohem Geréuschpegel. Foto mit Blitzlicht. Die Attraktion kann jingere Besucher verangstigen. schwindigkeit,

Lautstirke | Fahrstuhlef-

fekte

10. Frontierland Playground
Spielplatz flir Kinder zwischen 4 und 8 Jahren.
Hinweis: Offnung nur bei glinstigen Witterungsbedingungen.

11. Frontierland® Theater - The Lion King: Rhythms of the Pride Lands | Dauer: 30 Minuten o
Emotionale Szenen, Farben und Wunder lassen Ihr Herz im Rhythmus der Savanne schlagen!
Offnungszeiten in der Mobile App. Dunkelheit

12. Disneyland® Railroad - Frontierland Depot | Dauer: ca. 30 Minuten fir die gesamte Fahrt.
Durchqueren Sie in unserer Dampfeisenbahn die zauberhaften Landschaften um den Disneyland® Park.

Angefahrene Bahnhofe: Fantasyland Station, Discoveryland Station, Main Street Station, Frontierland Depot. o o o
Hinweis: Beschallung, Wind, Durchqueren von Landschaften und Vegetationen.
Ruckartige St6Be maglich. Durchfahren von 2 Tunneln (sehr dunkle Bereiche).




Adventureland®

13. La Cabane des Robinson | Dauer: ca. 15 Minuten.
Entdecken Sie das Baumhaus.
Hinweis: Es sind viele Stufen zu Uberwinden. Schwindel mdglich.

Schwindel
moglich

14. Pirates' Beach
Zwei Spielplatze (Rutsche und Klettergerate) fiir kleine Matrosen (Kinder von 3 bis 9 Jahren).
Hinweis: Offnung nur bei glinstigen Witterungsbedingungen.

Maximale
GroBe:
1m40

15. Le Passage Enchanté d’Aladdin
Lebendige Szenen aus der Geschichte von Aladdin.
Hinweis: Sehr dunkle Bereiche

Dunkelheit

16. Indiana Jones™ and the Temple of Peril | Dauer: ca. 5 Minuten.

Steigen Sie an Bord eines Minenwagens und vollfiihren Sie einen Looping zwischen antiken Ruinen.
Hinweis: abrupte, rasch aufeinanderfolgende Bewegungen. Hoher Schallpegel.

Die Attraktion kann jingere Besucher veréngstigen.

Ruckartige
StoBe

Geschwin-
digkeit

Mindest-
gréBe:
1m40

17. Adventure Isle

Erkunden Sie die geheimen Grotten und Verstecke der Piraten.
Hinweis: eine Welt voller Grotten und Héngebrlicken.

An einigen Stellen kann man sich wie in einem Labyrinth fuhlen.
Zahlreiche Stufen. Sehr dunkle und manchmal feuchte Bereiche.

24

Dunkelheit

18. Pirates of the Caribbean | Dauer: ca. 10 Minuten.

Eine abenteuerliche Kreuzfahrt mit 2 schwindelerregenden Abfahrten beim Angriff eines spanischen Forts durch
Piraten.

Hinweis: Foto mit Blitzlicht. Die Attraktion kann jingere Besucher verangstigen.

Sehr feuchter Ort mit groBer Hitze. Wasserspritzer moglich.

Die Attraktion kann jiingere Besucher veréngstigen.

Je nach dem Ort, an dem sich lhr Boot befindet, kann die Evakuierung viel Zeit in Anspruch nehmen.

Chlorgeruch

Dunkelheit

2]

Kontrastrei-
chesLicht

Larm

.2

Sturzfahrt




Fantasyland® m

19. Das Dornroschenschloss

Erleben Sie die Geschichte von Dornréschen.
Galerie mit Buntglasfenstern.
20. Die Drachenhéhle (in der Grotte) 0 o o a o
Grotte, in der der Drache lebt, unter dem Dornréschenschloss.
Hinweis: sehr dunkler und feuchter Bereich. Die Attraktion kann jiingere Besucher verangstigen. Bewegun-
Raucheffekte. g‘::cﬂzz

21. Schneewittchen und die sieben Zwerge® | Dauer: ca. 5 Minuten.
Besuchen Sie den dunklen, geheimnisvollen Wald von Schneewittchen.

Hinweis: Rasch in der Dunkelheit fahrende Wagen. Ruckartige
Dunkle Abschnitte, ruckartige StéBe und Uberraschungseffekte, Hintergrundmusik, Geréusche. StisBeg
Die Attraktion kann jingere Besucher verangstigen.

22. Les Voyages de Pinocchio | Dauer: ca. 5 Minuten.
Folgen Sie Pinocchio bei seinem bewegten Abenteuer, bis er ein kleiner Junge wird. e
Hinweis: rasch in der Dunkelheit fahrende Wagen.
Dunkle Abschnitte, ruckartige StéBe und Uberraschungseffekte, Hintergrundmusik, Gerdusche.
Die Attraktion kann jingere Besucher verangstigen.

Ruckarti-
ge StoBe

23. Le Carrousel de Lancelot | Dauer: ca. 3 Minuten.
Wahlen Sie ein Holzpferd oder einen der prachtvollen Wagen des Karussells.

24. Peter Pan’s Flight | Dauer: ca. 5 Minuten.

Fliegen Sie auf einem Piratenschiff nach Nimmerland. o R“g:‘;gge

Hinweis: Uber dem Boden fliegende Fahrzeuge. Dunkle Bereiche. Laut

Die Evakuierung kann |n Abh_éingigl_(eit von d.er Platzierung lhres Fahrzeugs viel Zeit in Anspruch Dunkelheit Ger;:szhe

nehmen. Evakuierung liber eine Leiter mdglich. Geschwin-
digkeit

25. Disneyland® Railroad - Fantasyland Station | Dauer: ca. 30 Minuten.

Durchqueren Sie in unserer Dampfeisenbahn die zauberhaften Landschaften um den Disneyland® Park.

Angefahrene Bahnhofe: Discoveryland Station, Main Street Station, Frontierland Depot und Fantasyland Station. o o o
Hinweis: Beschallung, Wind, Durchqueren von Landschaften und Vegetationen.
Ruckartige StéBe mdglich. Durchfahren von 2 Tunneln (sehr dunkle Bereiche).

26. Meet Mickey Mouse
Treffen Sie Micky hinter den Kulissen seines Theaters zu einer Fotosession.
Offnungszeiten in der Mobile App.




Fantasyland® m

27. Dumbo the Flying Elephant | Dauer: ca. 3 Minuten. Geschwin-

Begleiten Sie Dumbo in die Lifte. Fliegendes Karussell. digkeit

Hinweis: Die Elefanten fliegen herauf und herunter.

Fahrstuhlef-
fekte

28. Alice’s Curious Labyrinth
Wagen Sie sich in das Heckenlabyrinth von Alice im Wunderfand. o o
Hinweis: Ein paar Wassertropfen auf der Strecke.

Begleiter empfehlenswert, um die Orientierung nicht zu verlieren.

29. Mad Hatter’s Tea Cups | Dauer: ca. 3 Minuten. in
Nehmen Sie in riesigen, sich drehenden Teetassen Platz.
Achtung: Aufgrund der Fliehkraftwirkung durch die sich drehenden Tassen diirfen Personen, die Schwierigkeiten e
haben, sich aufrecht zu halten, nicht an dieser Attraktion teilnehmen. wenn das
Lenkrad
benutzt wird

30. Casey Jr. - le Petit Train du Cirque | Dauer: ca. 3 Minuten.
Reisen Sie mit Dumbos frohlichem Zug. o
Hinweis: Beschallung, Durchqueren von Landschaften und Vegetationen.

31. Le Pays des Contes de Fées | Dauer: ca. 5 Minuten.
Kreuzfahrt vorbei an Miniatur-Mérchenszenen.

Hinweis: Hintergrundmusik. GroBer Hohenunterschied zwischen Steg und Boot. Chlorgeruch Dunkelheit

32. “it’s a small world” | Dauer: ca. 10 Minuten.
Brechen Sie auf zu einer zauberhaften musikalischen Kreuzfahrt um die Welt. o 0
lhre Reise fihrt Sie vorbei an Puppen in Kostimen aus der ganzen Welt.
Hinweis: Gut beleuchtete Attraktion und leuchtende Farben.

Sehr starke visuelle Reize.

Chlorgeruch

33. Princess Pavilion
Treffen Sie eine Ihrer Lieblings-Disneyprinzessinnen in ihrem Schloss zu einer Fotosession.
Offnungszeiten in der Mobile App.

34. Royal Castle Stage
BUihne. Offnungszeiten in der Mobile App.




Discoveryland

35. Buzz Lightyear Laser Blast | Dauer: ca. 5 Minuten.

Steigen Sie an Bord eines Raumschiffs und helfen Sie Buzz, die Welt der Spielzeuge mit Ihrer Laserpistole zu retten.
Hinweis: Vorsicht beim Ein- und Ausstieg auf dem Laufband sowie stroboskopische Lichteffekte. Der Hebel ist
sehr empfindlich und kann plétzliche Bewegungen ausldsen.

Buzz Lightyear Laser Blast ist vom Disney Film ® Pixar Toy Story 2 inspiriert

Lautstarke

36. Orbitron® (Machines Volantes) | Dauer: ca. 3 Minuten.
Steuern Sie |hr eigenes Raumschiff in einem Flugkarussell Uber Discoveryland.
Hinweis: starke Fliehkraft. Hohe der Attraktion (ca. 5 Meter).

Fahrstuhlef-
fekte

Geschwin-
digkeit

37. Vidéopolis® Theatre
Bihne. Offnungszeiten in der Mobile App.

38.Disneyland® Railroad - Discoveryland Station | Dauer: ca. 30 Minuten fir die gesamte Fahrt.
Durchqueren Sie in unserer Dampfeisenbahn die zauberhaften Landschaften um den Disneyland® Park.
Angefahrene Bahnhofe: Main Street Station, Frontierland Debot, Fantasyland Station, Discoveryland Station.
Hinweis: Beschallung, Wind, Durchqueren von Landschaften und Vegetationen.

Hinweis: plétzliche StéBe im Zug maéglich. Durchfahren von 2 Tunneln (sehr dunkle Bereiche).

39, Star Tours: The Adventures Continue | Dauer: ca. 7 Minuten. Ruckartige
A Nehmen Sie Platz an Bord des ,Starspeeder” und fliegen Sie zum Mond von Endor.

Von den Star Wars™ Filmen inspirierter Simulator. o e o Mindest-
Y Hinweis: Attraktion mit dunklen Bereichen. 3D-Film, (Tragen von 3D-Brillen). Dunkelheit. | Lautstrke. | Geschwin- groBe:
Geflhl der Beengtheit. Plétzliche, rasch aufeinanderfolgende Bewegungen. Hohe Gerauschkulisse. h :" es Li CL; starke digkeit 1m02

Die Attraktion kann jingere Besucher verangstigen. Geriusche

Zu Reiselibelkeit neigende Personen sollten diese Attraktion meiden.

Fahrstuhlef-
fekte
J




Discoveryland

40. Starport
Treffen mit Dark Vador fir eine Fotosession.
Offnungszeiten in der Mobile App.

BESfLfn

A ) N Dunkelheit

Hinweis: Die Attraktion kann jiingere Besucher veréngstigen. dniemet
41. Micky und sein PhilarMagique Orchester - Discoveryland Theater | Vorstelung alle 10 Min. Dunkelheit || . istarke
Vorflihrung eines Films: Offnungszeiten in der Mobile App. Ruckarti
Hinwesis: in einigen Momenten Gefiinl von Wind auf dem Gesicht. e Cetope

Helles, kon- obe

s Laute
trastreiches e
. Geréausche
Licht

42. Les Mystéres du Nautilus | Dauer: ca. 5 Minuten.
Besuch des U-Boots von Kapitan Nemo.

Hinweis: Gerduschkulisse. Sehr dunkle Bereiche.

Achtung, am Boden befindliche Gitter kdnnen Hohenangst hervorrufen.

43. Star Wars™ Hyper Space Mountain | Dauer: ca. 5 Minuten.
Heben Sie an Bord dieser groBen, rasant schnellen Achterbahn ab zu einer Reise in den Weltraum bis ans Ende des

5 Universums. ) - Ng:::eSt ’
Hinweis: Sehr dunkle Bereiche. Stroboskopische Effekte. [L‘I‘_'“I‘(e'hg“’ P'g:f'r;che 1m20
Die Attraktion kann jingere Besucher veréngstigen. Liehtor. Gosohain.
Achtung, Gleichgewichtsstérungen beim Aussteigen moglich. Sehr enger Raum. strobos- digkeit
kopische
Effekte.
Mindest-
groBe, um
allein zu
A 44. Autopia® | Dauer: ca. 7 Minuten. s
Fahren Sie ein Fahrzeug der Zukunft aus den 50er Jahren. Mindest-
Hinweis: Die Fahrzeuge von Autopia werden von den Besuchern gelenkt; Gefahr von starken StoBen. gréBe, um
begleitet zu
fahren:
83 cm.

(&)



@ Evakuierung der Attraktionen

+

Schwierig-
Main Street, U.S.A.® keiten bei der Stufen,
, U.S.A.

Plattform,  Zuriickzule-

Leitern Boote  gende Strecke

Dunkelheit Enge

Evakuierung Treppen Passagen

des Fahrzeugs

1. Disneyland® Railroad - Main Street Station

2. Horse-Drawn Streetcars

3. Main Street Vehicles

4. Statue of Liberty Tableau

\5. Dapper Dan’s Hair Cuts

Schwierig-
keiten bei der Stufen,
Evakuierung Treppen
des Fahrzeugs

Plattform,  Zuriickzule- . Enge
Boote  gende Strecke Dunkelheit

H ®
Frontierland Passagen

Leitern

6. Phantom Manor

7. Thunder Mesa Riverboat Landing

8. Rustler Roundup Shootin’ Gallery

8bis. Legends of the Wild West

9. Big Thunder Mountain

.
Einfache Evakuierungsbedingungen, keine Evakuierung liber dunkle, enge Wege und Stufen, Potenziell komplexe Evakuierungsbedingungen.
Schwierigkeit, das Fahrzeug zu verlassen. Wenige um zum Eingang der Attraktion zu gelangen. Der Schwierigkeiten beim Aussteigen aus dem Fahrzeug
Stufen, kurze zuriickzulegende Strecke, in offenen Ausstieg aus dem Fahrzeug ist an allen Stellen des (Uber Plattform, Boot, Leiter ...). GroBe Entfernungen
und hellen Bereichen. Parcours der Attraktion mdglich. zurlickzulegen, Stufen vorhanden, an dunklen, engen
Orten.



Evakuierung der Attraktionen @

+

Schwierig-
keiten bei der Stufen,
Evakuierung Treppen
des Fahrzeugs

Plattform,  Zuriickzule- Dunkelheit Enge

Leitern Boote gende Strecke Passagen

Frontierland®

10. Frontierland Playground

11. Frontierland® Theater

12. Disneyland® Railroad - Frontierland Depot

Schwierig-
keiten bei der Stufen,
Evakuierung Treppen
des Fahrzeugs

Plattform,  Zuriickzule- Dunkelheit Enge

Leitern Boote gende Strecke Passagen

Adventureland®

13. La Cabane des Robinson

14. Pirates' Beach

15. Le Passage Enchanté d’Aladdin

16. Indiana Jones™ et le Temple du Péril

17. Adventure Isle

18. Pirates of the Caribbean




@ Evakuierung der Attraktionen

+

Schwierig-
keiten bei der  Stufen, . Plattform,  Zuriickzule- . Enge ﬂ
Leitern Boote gende Strecke Dunkelheit

Fantasyland®

Evakuierung Treppen Passagen

des Fahrzeugs
19. Das Dornréschenschloss

20. Die Drachenhdéhle (in der Grotte) —
21. Blanche-Neige et les Sept Nains® —
22, Les Voyages de Pinocchio —

23. Le Carrousel de Lancelot

25. Disneyland® Railroad - Fantasyland Station

27. Dumbo the Flying Elephant ——

28. Alice’s Curious Labyrinth ——

29. Mad Hatter’s Tea Cups

31. Le Pays des Contes de Fées

30. Casey Jr. - le Petit Train du Cirque n—

33. Princess Pavilion ——

- = N WD O = = = | = D | = | = | - [ - [ -

\34. Royal Castle Stage




Evakuierung

der Attraktionen @

Discoveryland

35

. Buzz Lightyear Laser Blast

36.

Orbitron® (Machines Volantes)

37.

Vidéopolis® Theatre

38.

Disneyland® Railroad -
Discoveryland Station

39.

Star Tours: I’Aventure Continue

40.

Starport

41.

Mickey et son Orchestre PhilarMagique

42,

Les Mystéres du Nautilus

43.

Star Wars™ Hyper Space Mountain

44.

Autopia®

Einfache Evakuierungsbedingungen, keine
Schwierigkeit, das Fahrzeug zu verlassen. Wenige
Stufen, kurze zuriickzulegende Strecke, in offenen
und hellen Bereichen.

+

Schwierig-
keiten bei der
Evakuierung

des Fahrzeugs

Plattform,
Boote

Stufen,

Treppen Leitern

Evakuierung lber dunkle, enge Wege und Stufen,
um zum Eingang der Attraktion zu gelangen. Der
Ausstieg aus dem Fahrzeug ist an allen Stellen des
Parcours der Attraktion mdéglich.

gende Strecke

Zuriickzule- Enge

Dunkelheit Passagen

2
1

Potenziell komplexe Evakuierungsbedingungen.
Schwierigkeiten beim Aussteigen aus dem Fahrzeug
(Uber Plattform, Boot, Leiter ...). GroBe Entfernungen
zurlickzulegen, Stufen vorhanden, an dunklen, engen
Orten.



W Die Aktivitaten in Disneyland® Paris
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Die Aktivititen in Disneyland® Paris ‘W

+

LEGENDE DER PIKTOGRAMME

Liste der in diesem Plan verwendeten Piktogramme.

0 Schalter fur Personen mit Behinderungen am Eingang der @ Automatischer externer Defibrillator
Parks und an den Infostellen zu allen Zugénglichkeitsfragen,
(Zugangskarte). Behindertengerechte Toiletten

Infoschild

Wartezeit an den Attraktionen Baby-Ecke

Treffpunkt fUr verlorene Kinder

Erste Hilfe und besondere BedUrfnisse
(First Aid) @ Treffounkt mit Disney Figuren

Attraktionen World Premiere Plaza Kinderwagen- und Rollstuhlvermietung
Attraktionen Worlds of Pixar

Attraktionen Toy Story Playland

SOISIOION + S

Attraktionen MARVEL Avengers Campus



W Die Aktivitaten in Disneyland® Paris

LEGENDE DER BEWERTUNGSTABELLEN

Liste der fur die sensorische Bewertung der Attraktionen und Shows benutzten Piktogramme.
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Olfaktive Reize (Gerliche)
Visuelle Reize

Auditive Reize (Gerdusche)
Bewegung

Spritzgefahr
Uberraschungseffekt
GroBenbeschréankung
Fahrstuhl

Stroboskopischer Effekt/Blitzlicht

Single Rider

Geringe sensorische Reize

Mittelm&Bige sensorische Reize

Starke sensorische Reize

Sehr starke sensorische Reize



Die Aktivititen in Disneyland® Paris ‘W

+

A\ ACHTUNG! KORPERLICHE BESCHRANKUNGEN

Zur Gewadhrleistung Ihrer Sicherheit missen Sie in guter korperlicher Verfassung sein, dirfen nicht unter Herz-, Rtcken-,
Genickproblemen oder Reiselbelkeit leiden und keinerlei gesundheitliche Probleme oder Behinderungen aufweisen, die
durch dieses Abenteuer verstarkt werden kdénnten. FUr schwangere Frauen ist dieses Abenteuer nicht geeignet.

HINWEIS: Aufgrund besonderer Sitzkonfiguration und Sicherheitsvorkehrungen kénnen einige Attraktionen fir Besucher

mit bestimmten Morphologien ungeeignet sein. Die Haltung des Oberkdrpers muss ausreichend stabil sein, um in den
Fahrzeugen der Attraktionen eine geeignete Position beibehalten zu konnen. Es wird darauf verwiesen, dass die meisten
Attraktionen, Vorfuhrungen und Veranstaltungen flr Kinder unter 1 Jahr ungeeignet sind. Lichteffekte unter Einsatz
stroboskopischer, blinkender Beleuchtungen k&nnen photosensitive Personen beeintrachtigen. Bitte befolgen Sie die
Anweisungen der Mitarbeiter von Disneyland® Paris sowie die Parkordnung der Disney® Parks. Bitte machen Sie sich vor
lhrem Besuch auf unserer Website unter folgender Adresse mit der Parkordnung vertraut: https://www.DisneylandParis.com/
fr-fr/legal/reglement-interieur/. Die Parkordnung ist am Eingang der Disney Parks ausgehangt. Tragen Sie geeignete Kleidung.
Weitere Informationen finden Sie in der Parkordnung der Disney Parks.




World Premiere Plaza m

1. World Premiere o

Lassen Sie sich mitreiBen vom aufregenden Ambiente einer Hollywood-Premiere. Dunkelheit

2. Animation Celebration - Die Eiskonigin: Eine musikalische Einladung
Dauer: ca. 30 Minuten.

Offnungszeiten in der Mobile App. o
Interaktive Show mit Anna, Elsa und ihren Freunden.

Hinweis: im Eingangsbereich produziert eine Wundertrommel stroboskopische Effekte.

3. Animagique® Theater - Micky und der Zauberer | Dauer: : ca. 30 Minuten. o
Buhne. Offnungszeiten in der Mobile App.
Eine umwerfende Zaubershow, bei der die Disney Figuren lllusionen zum Leben erwecken. Dunkelheit

4. Les Tapis Volants - Flying Carpets Over Agrabah® | Dauer: ca. 3 Minuten.
Steigen Sie auf einen fliegenden Teppich und werden Sie Statist in Dschinnis neuem Film. 0 Fahrstuhl
Hinweis: Fliegendes Karussell. Die Teppiche fliegen hinauf und hinunter und neigen sich nach vorne und hinten. Zf;:k':e :

5. Studio Theater - TOGETHER | Dauer: ca. 30 Minuten.

Buhne. Offnungszeiten in der Mobile App.

Erleben Sie bei dieser lebensechten und originellen Show ein unglaubliches musikalisches Abenteuer in den o
wunderbaren Welten von Pixar.

Hinweis: Schon am Eingang sind die visuellen Effekte sehr intensiv mit hellem Licht in der Dunkelheit.
Achtung, geringe Durchgangsh&he am Eingang des Theaters.

Dunkelheit




World Premiere Plaza

6. Stitch Live! | Dauer: ca. 15 Minuten.

Interaktive Show mit Stitch. Offnungszeiten in der Mobile App..

Angaben zu den Sprachen vor Ort.

Hinweis: Im ersten Teil der Show befinden sich alle Zuschauer eng zusammen gedréngt an einem Ort.

BES B uf Y

Dunkelheit

Lautstarke

7. Studio D | Dauer: ca. 20 Minuten.
Buhne. Offnungszeiten in der Mobile App.

Dunkelheit

Lautstarke

8. The Twilight Zone Tower of Terror™ | Dauer: ca. 5 Minuten.

A Wagen Sie den Sprung ins Abenteuer und nutzen Sie einen unserer Aufziige. e e o Mindest-

Hinweis: Blitzlicht. Personen mit Schwindelproblemen oder Hohenangst wird dringend von dieser Attraktion . o gréBe:
abgeraten. Die Attraktion kann jingere Besucher veréngstigen. Dunkelneit | taute | Fahrswhl- 1m02

The Twilight Zone Tower of Terror™ ist von The Twilight Zone®, einer Marke von CBS, Inc. inspiriert. Alle Rechte vorbehalten.

9. Theater of the Stars - Alice & The Queen of Hearts: Back to Wonderland

Dauer: ca. 30 Minuten.

Buhne. Offnungszeiten in der Mobile App.. o

Entdecken Sie eine véllig neue Show, die Sie in eine bunte Fantasiewelt entfhrt. o o e Flammen

Hinweis. Hohe Gerauschkulisse, laute Musik. Starke visuelle Effekte, Stunts Lautstérke Rauch

und Akrobatik, Rauch, Feuerwerke. Feuerwerke

Zugang: Kommen Sie an den mit diesem Symbol (&) gekennzeichneten Eingang

J




Worlds of Pixar

10. Cars Quatre Roues Rallye | Dauer: ca. 3 Minuten.
Steigen Sie in ein Auto aus dem Film Cars .
Hinweis: Durch das Drehen der Fahrzeuge hervorgerufene Fliehkraft.

Cars Quatre Roues Rallye ist vom DisneyePixar Film Cars inspiriert.

¢ D BTN & BN 1L

©

plotzliche
StoBe,

Geschwin-
digkeit

11. Crush’s Coaster® | Dauer: ca. 5 Minuten.

A Nehmen Sie in einem drehenden Schildkrétenpanzer Platz und vollfiihren Sie wilde Abfahrten und enge Kurven. Dunkelheit e plétzliche Mindest-
Hinweis: Hohe Gerduschkulisse, laute Musik. Halbdunkel. StéBe, gréBe:
5 Die Attraktion kann jiingere Besucher veréngstigen. 9 Lautstérke Gg?;"(‘;’;'t'“' 1mo7
Crush’s Coaster® ist vom Film DisneysPixar Findet Nemo inspiriert Helles Fahrstul;l-
Licht effekt
Ruckartige
5 12. Ratatouille: The Adventure | Dauer: ca. 5 Minuten. o StoBe
Folgen Sie Rémy bei einem einzigartigen Abenteuer. 9
Hinweis: sehr starke kdrperliche Empfindungen, méglicher Schwindel. 9 Dunkelheit ]
3D-Projektion und Tragen von 3D-Brillen. e Lérm und stica“!;“'
Lautstérke gkel
Ratatouille: Das Abenteuer ist inspiriert vom DisneyePixar Film Ratatouille. Présentiert von Crédit Mutuel 3D-Effekt e
Fahrstuhl-
effekte

13. Cars ROAD TRIP | Dauer: ca. 7 Minuten.
Brechen Sie auf zu einer unvergesslichen Reise auf der legendéren Route 66.
Hinweis: Einige sehr spektakulére Momente mit Wasserfallen und Flammen kdnnen angsteinfléBend sein.

Inspiriert vom DisneyePixar Film Cars .




Toy Story Playland

14. Toy Soldiers Parachute Drop | Dauer: ca. 3 Minuten. Schwiel. )
Steigen Sie in Begleitung der Soldaten aus Toy Story in einen Fallschirm in 28 Metern Héhe. gefiihl Mindest-
Hinweis: Schwindelgefuhl. groBe:
e 81cm
Toy Story Playland ist inspiriert vom DisneyePixar Film Toy Story
FuBe hingen
in der Leere
15. Slinky Dog Zigzag Spin | Dauer: ca. 3 Minuten. o
Amsieren Sie sich in einem Zickzack-Parcours. Geschwin-
Hinweis: Die Kabinen bewegen sich rasch um einen kreisférmigen Arm. o digkeit
Die Fliehkraft kann zwischen o und unterschiedlich sein. o
Slinky®Zig Zag ist ein eingetragenes Markenzeichen von Poof-Slinky, Inc. Fahrstuhl-
effekte
16. RC Racer | Dauer: ca. 3 Minuten. o
A Rasen Sie mit schwindelerregender Geschwindigkeit mit Andys schnellstem Wagen dahin. Schrei Mindest-
Hinweis: Schwindelgefuhl. Die Attraktion kann jiingere Besucher verangstigen chrele e gréBe:
E Hot Wheels® ist ein eingetragenes Markenzeichen von Mattel, Inc. Verwendung der Marke Hot Wheels® und der Rennbahn genehmigt © 2009 Mattel, 1m20
S Inc. Alle Rechte vorbehalten. Lautstirke )
e 1 *
MARVEL Avengers campus s
A 17. Avengers Assemble: Flight Force | Dauer: ca. 3 Minuten. o
Iron Man und Captain Marvel brauchen Ihre Hilfe, um die Welt vor einer intergalaktischen Bedrohung zu retten. . o Mindest-
5 Hinweis: Sehr dunkle Bereiche. Stroboskopische Effekte. Dunkelheit o ) groBe:
Die Attraktion kann jiingere Besucher verangstigen. Strobos- Geschwin- 1m20
e Attraktion kann jlingere Besucher verangstige kopische digkeit
Achtung, Gleichgewichtsstérungen beim Aussteigen moglich. Sehr enger Raum. Effekte.
5 18. Spider-Man W.E.B Adventure | Dauer: ca. 5 Minuten. 0 Geschwin-
Setzen Sie gemeinsam mit Peter Parker die Spider-Roboter auBer Gefecht, bevor sie noch mehr Schaden Dunkelheit digkeit
anrichten! e Lautstarke
Hinweis: 3D-Projektion und Tragen von 3D-Brillen. Schwindelgefiihl moglich.
3D-Effekte Ruckartige
StoBe
19. Hero Training Center
Sammeln Sie lhre ganze Energie! Die Avengers laden Sie zum Training ein. o
L Hinweis: Zutritt nur mit Reservierung. y




@ Evakuierung der Attraktionen

+

Schwierigkeiten
bei der Stufen, Plattform,
Evakuierung Treppen Boote
des Fahrzeugs

World Premiere Plaza

. World Premiere

Zuriick-
zulegende Dunkelheit
Strecke

1 2

Enge
Passagen

2. Animation Celebration - Die Eiskonigin:
eine musikalische Einladung

3. Animagique® Theater - Micky und der Zauberer

H

. Les Tapis Volants - Flying Carpets Over Agrabah®

5. Studio Theater - Together

6. Stitch Live!

7. Studio D

1 2 1

8. The Twilight Zone Tower of Terror™

9. Theater of the Stars - Alice & The Queen
of Hearts Back to Wonderland

1 1 1

Einfache Evakuierungsbedingungen, keine Evakuierung iiber dunkle, enge Wege und Stufen, Potenziell komplexe Evakuierungsbedingungen..
Schwierigkeit, das Fahrzeug zu verlassen. Wenige um zum Eingang der Attraktion zu gelangen. Schwierigkeiten beim Aussteigen aus dem Fahrzeug
Stufen, kurze zurlickzulegende Strecke, in offenen Der Ausstieg aus dem Fahrzeug ist an allen Stellen (Uber Plattform, Boot, Leiter ...). GroBe Entfernungen
und hellen Bereichen. des Parcours der Attraktion mdéglich. zuriickzulegen, Stufen vorhanden, an dunklen, engen

Orten.



Evakuierung der Attraktionen @

+

Schwierigkeiten Zrick
bei der Stufen, - Plattform, .
Evakuierung Treppen Leitern Boote zulegende Dunkelheit

des Fahrzeugs Strecke

Enge
Passagen

Worlds of Pixar

10. Cars Quatre Roues Rallye 1

11. Crush’s Coaster® 2

12. Ratatouille: The Adventure

13. Cars ROAD TRIP




@ Evakuierung der Attraktionen

Schwierigkeiten Zuriick-

bei der Stufen, . Plattform, . Enge
MARVEL Avengers campus Evakuierung Treppen Leitern Boote zgltigill:ge Dunkelheit Passagen

des Fahrzeugs

17. Avengers Assemble: Flight Force

18. Spider-Man W.E.B Adventure

19. Hero Training Center

|
Einfache Evakuierungsbedingungen, keine Evakuierung liber dunkle, enge Wege und Stufen, Potenziell komplexe Evakuierungsbedingungen..
Schwierigkeit, das Fahrzeug zu verlassen. Wenige um zum Eingang der Attraktion zu gelangen. Schwierigkeiten beim Aussteigen aus dem Fahrzeug
Stufen, kurze zurlickzulegende Strecke, in offenen Der Ausstieg aus dem Fahrzeug ist an allen Stellen (Uber Plattform, Boot, Leiter ...). GroBe Entfernungen
und hellen Bereichen. des Parcours der Attraktion mdéglich. zuriickzulegen, Stufen vorhanden, an dunklen, engen

Orten.
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T' Restauration in Disneyland® Paris

" fiir Prioritére
Eingang | zugangskarte

Strecke der Parade
cococoococooooooco  |echte Strecke

Der Plan ist nicht maBstabsgetreu



Restauration in Disneyland® Paris T'

+

LEGENDE DER PIKTOGRAMME

Liste der in diesem Plan verwendeten Piktogramme.

Schalter flr Personen mit Behinderunge"n am Eingang der @ Automatischer externer Defibrillator
Parks und an der Infostelle zu allen Zugénglichkeitsfragen
(¢ugangskarte). Behindertengerechte Toiletten
Infoschild

. . Baby-Ecke
Wartezeit an den Attraktionen Treffpunkt flr verlorene Kinder
Erste Hilfe und besondere Beddrfnisse = .
(First Ald) Wickelraum

Restaurants Main Street, U.S.A.® @ Treffpunkt mit Disney Figuren

Restaurants Frontierland® Kinderwagen- und Rollstuhlvermietung

Restaurants Adventureland® [:] Zugang zur Abendshow fiir Personen mit einer prioritiren
Zugangskarte
Restaurants Fantasyland®

Restaurants Discoveryland

0eeo L0 o ©



T' Restauration in Disneyland® Paris

+
SENSORISCHE BEWERTUNG DER RESTAURANTS

Fur beide Disney®Parks finden Sie auf den folgenden Seiten eine Tabelle der sensorischen Bewertungen fir die einzelnen Restaurants.
Diese Bewertungen dienen rein zur Information.

Oz TIPP: Um die Wartezeit im Restaurant |hrer Wahl mit Tischbedienung zu reduzieren,

“S"  raten wir Ihnen dringend, im Voraus zu reservieren.

Dieses Piktogramm zeigt Ihnen, in welchen Restaurants eine Tischreservierung
moglich ist.

Sie kdénnen bis zu 2 Monate vor lhrer Anreise telefonisch unter der Rufnummer 01 60 30 40 50
reservieren (es kommen die filr internationale Anrufe geltenden Tarife zur Anwendung, deren Hohe je nach Anbieter
unterschiedlich sein kann).

Sie kénnen Ihr Restaurant auch bei Ihrer Ankunft an der Rezeption lhres Disney® Hotels,

bei der City Hall und den Studio Services oder auf der Disneyland® Paris App reservieren.

Bitte geben Sie bei der Reservierung |hre spezifischen Anforderungen, Allergien und
Erndhrungsvorgaben an.
Néahere Informationen Uber spezifische Didten finden Sie auf unserer Website DisneylandParis.com.

Alle unsere Restaurants mit Thekenbedienung verfligen Uber barrierefreie Kassen. Um prioritéren
Zugang an den Warteschlangen zu erhalten, wenden Sie sich bitte an unsere Cast Member.

o g —3

Alle unsere Restaurants sind fiir Blinden- und Begleithunde zugénglich. . N 4 :’ﬁ
i © City Hall @ Studio Services |
A\ Eingang ° ¢ ¢ Leichte Strecke



Restauration in Disneyland® Paris

+

LEGENDE DER BEWERTUNGSTABELLEN

Liste der Piktogramme, mit denen in diesem Plan die sensorische Bewertung der Restaurants gekennzeichnet ist.

é Musiker / Animationen / Feiern o Geringe sensorische Reize

4, Olfaktive Reize (Geriliche) MittelmaBige sensorische Reize
| Halbdunkel e Starke sensorische Reize

f}) Gerauschpegel o Sehr starke sensorische Reize

.

& Kamin, Kerzen Vorhandensein eines ruhigen Orts
e Warteschlange =#| Reservierungsmoglichkeit
e | ——

Pt Paraden im Freien (in der Nahe des Parcours der Parade, ( )

=y je nach Programm) g?i Terrasse




Main Street, U.S.A.® m

A. Cable Car Bake Shop
Thekenbedienung. Kleingeback, kontinentales Frihstiick. o
Eine traditionelle amerikanische Backerei im Herzen der Altstadt von San Francisco.

B. Casey’s Corner C4til;
yﬁ Thekenbedienung. Hot Dogs und Sodas. e o
Entdecken Sie die Welt des Baseballs und genieBen Sie einen unserer berlihmten Hot Dogs.

C. Cookie Kitchen

? Thekenbedienung. Cookies, Muffins und Getrénke.
WA

D. The Gibson Girl Ice Cream Parlour
Thekenbedienung. Eis und Getranke.
Eine Eistheke aus der friihen viktorianischen Zeit.

? E. The Ice Cream Company ()]
K17} Thekenbedienung. Eis, HeiB- und Kaltgetranke. s

F. Market House Deli
Thekenbedienung, Sandwiches, Salate und heiBe Toasts. o
Ein New Yorker Delikatessengeschéft aus dem vergangenen Jahrhundert.

G. Plaza Gardens Restaurant Joier
Tischbedienung, raffinierte Kiiche und Fleischspezialitaten vom Grrill. o e o

Mittagessen in einem herrlichen Pavillon im viktorianischen Stil.

®

H. Walt’s - an American Restaurant

Tischbedienung, franzésische Kiiche mit amerikanischen Einfliissen.

Dieses mit unterschiedlichen Objekten aus den verschiedenen Themenbereichen der Disneyland® Parks
dekorierte Restaurant prasentiert die ganze Welt von Walt Disney vor einer viktorianischen Kulisse.

l. Coffee Grinder
Verkauf zum Mitnehmen. HeiBgetrénke.

J. Victoria’s Home Style Restaurant
Tischbedienung. Kleingeback, Muffins und HeiBgetranke.

-




Frontierland®

K. Cowboy Cookout Barbecue
Thekenbedienung. Geréucherte Hihnchen- und Schweinekotelett-Spezialitaten.
Eine heimelige Scheune im Westernstil.

BAdaEE 00 A

L. Casa de Coco - Restaurante de Familia
Thekenbedienung. Burritos, Salate, Mais-Pommes und Granités.
Aromen und Farben aus dem Stidwesten der Vereinigten Staaten.

M. Last Chance Cafe
Thekenbedienung. Tex Mex Spezialitaten.
Eine Verschnaufpause im Wilden Westen.

N. The Lucky Nugget Saloon

=#| Tischbedienung, Spareribs und Premium-Burger in einem Veranstaltungssaal.
Ein Western-Saloon.
0. Silver Spur Steakhouse Grillgerichte
=#| Tischbedienung. Fleischspezialitdten vom Holzkohlengrill, zubereitet vor den Augen der Géste. ° e e 0

Die Zeit der Eroberung des Westens in einem raffinierten Rahmen.




Adventureland®

P. Restaurant Agrabah Café
=#| Tischbedienung, raffinierte orientalische Kiiche. o e e o
Die Welt aus 1001 Nacht.

=#| Tischbedienung. Kreolische Kiiche.

Q. Captain Jack’s - Restaurant des Pirates o
Piratenspirit in einer karibischen Nacht. Mit Blick auf die Lagune der Attraktion Pirates of the Caribbean. e o e

R. Café de la brousse o o
Verkauf zum Mitnehmen. StBe und salzige Snacks. e

S. Restaurant Hakuna Matata

Thekenbedienung. Hihnerfiletstiickchen und Yassa-Hihnchen. e e e
Essen wie in der afrikanischen Savanne.

BE

T. Colonel Hathi’s Pizza Outpost e
Thekenbedienung. Lasagne, Pizza und Pasta. SPELLEGRING o
Schattiges Restaurant mitten im Dschungel, dekoriert im Stil der Entdecker und Abenteurer.

D&

U. Coolpost 0 o
Verkauf zum Mitnehmen. StBe und salzige Snacks. e

a (



Fantasyland®

V. Auberge de Cendrillon ‘g’
Tischbedienung. Traditionelle franzdsische Kiiche.
Mahlzeit im firstlichen Rahmen von Cendrillon.

3

W. Pizzeria Bella Notte
Thekenbedienung, Lasagne, Pizza und Pasta.
Eine Reise in die Welt von Susi und Strolch.

B

X. Au Chalet de la Marionnette

Thekenbedienung. Bayerische Hot Dogs, Brathahnchen und Bratwurst.

Die Welt von Pinocchio und Geppetto.

r

&)

Y. Toad Hall Restaurant
Thekenbedienung. Fish & Chips und Hihnchensandwich.
Ein typisch britisches Restaurant.

Discoveryland

Z. Café Hyperion Gt
Thekenbedienung. Burger-Spezialitdten und gemischte Salate.
Eine Reise in die Welt von Jules Verne.




T' Restauration in Disneyland® Paris

+

Lot il |

::::::::

w 7
‘ Place des Fréres Lumiére

N

411

e ( ococoooooocoocooo  |eichte Strecke)

Der Plan ist nicht maBstabsgetreu

STUDIOS



Restauration in Disneyland® Paris T'

+

LEGENDE DER PIKTOGRAMME

Liste der in diesem Plan verwendeten Piktogramme.

0 Schalter fur Personen mit Behinderungen am Eingang der @ Automatischer externer Defibrillator
Parks und an den Infostellen zu allen Zugénglichkeitsfragen,
(Zugangskarte). Behindertengerechte Toiletten

Infoschild

Wartezeit an den Attraktionen Baby-Ecke

Treffpunkt fUr verlorene Kinder

Erste Hilfe und besondere BedUrfnisse
(First Aid) @ Treffounkt mit Disney Figuren

Restaurants World Premiere Plaza Kinderwagen- und Rollstuhlvermietung

Restaurants Worlds of Pixar

QOO 0 ©

Restaurants MARVEL Avengers Campus



'" Restauration in Disneyland® Paris

+

LEGENDE DER BEWERTUNGSTABELLEN

Liste der Piktogramme, mit denen in diesem Plan die sensorische Bewertung der Restaurants gekennzeichnet ist.

é Musiker / Animationen / Feiern 0 Geringe sensorische Reize

4, Olfaktive Reize (Geriliche) MittelmaBige sensorische Reize
| Halbdunkel e Starke sensorische Reize

9 Gerauschpegel o Sehr starke sensorische Reize
SR ) o )

‘ Kamin, Kerzen Vorhandensein eines ruhigen Orts
e Warteschlange Z#| Reservierungsmoglichkeit

e |

P4 Paraden im Freien (in der Nahe des Parcours der Parade, ( )

=y je nach Programm) gﬂ Terrasse




World Premiere Plaza m @

Restaurants

A. The Hollywood Garden Restaurant 0 e
Thekenbedienung. Burger-Spezialitaten und gemischte Salate. e e

Worlds of Pixar

E'f B. Bistrot Chez Rémy
= Tischbedienung. Spezialititen einer Pariser Brasserie. a o a
Machen Sie sich so klein wie eine Ratte im Restaurant von Rémy, wo Sie seine berlihmte Ratatouille 9

kosten kénnen.




MARVEL Avengers Campus

B AR EO0&

C. Marvel PYM Kitchen

All-you-can-eat Buffet. Experimentelle Kiiche, Speisen in ungewohnlichen GroBen.

q_- D. Stark Factory: Pizza & Pasta
L) Thekenbedienung. Pizzastiicke, frische Pasta und Salate.

K .

E: E. Super Diner

Tischbedienung. Reuben-Sandwich mit Pastrami oder vegan.
RIR

\_




Uber unsere Disney® Parks hinaus @

+

DISNEY VILLAGE®

In der N&@he unserer beiden Disney® Parks und des Disney Village®.

Dort finden Sie:
e Themenrestaurants
(Tischbedienung, Fast Food)
e Souvenir-Shops
e Show-Szenen mit unterschiedlichem Ambiente.

Im Disney Village finden in den verschiedenen Jahreszeiten unterschiedliche
Musik-Festivals statt.

Hier kdnnen Sie das ganze Jahr hindurch zahlreiche Animationen genieen. Sie
kénnen internationale Sportereignisse auf einem GroBbildschirm verfolgen.

Je nach Tageszeit und am Abend kann diese StraBe sehr laut und die
Menschenmenge sehr dicht sein.

e N
20z TIPP! Nutzen Sie, um zu den Disney® Hotels zu gelangen, die Promenade rund um den Lac Disney® (zahlreiche Bénke).
= Nachstehend die hierfur erforderlichen Gehzeiten:
¢ Disneyland® Hotel: 5 Minuten ¢ Disney’s Hotel Cheyenne®: 20 Minuten
e Disney’s Newport Bay Club®: 15 Minuten e Disney’s Hotel Santa Fe®: 20 Minuten
¢ Disney’s Sequoia Lodge®: 15 Minuten ¢ Disney's Hotel New York - The Art of Marvel®: 10 Minuten
N J

Sie kénnen sich auch mit unserem kostenlosen Shuttle-Bus vom Bahnhof Marne la Vallée/Chessy zu lhrem Disney® Hotel begeben.
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WO INFORMIEREN?
Per Telefon:

Frankreich: 09 69 32 09 60
(ohne ZusatzgebUhren)

Gruppenreservierung: +33 (0)1 60 30 30 00

Franzdsische Schweiz: 044 430 39 93
(lokale Tarife gelten; die Kosten hdngen vom Betreiber ab)

Bei Inrem Reiseveranstalter

DisneylandParis.com Rubrik: ,Vorbereitung Ihres
Besuchs - Barrierefreiheit in Disneyland Paris*

PN
IR

Disney® Hotels

@ Bei der Conciergerie oder an der Rezeption Ihres 4

TOURISME & HANDICAP
J

E M REPUBLIQUE FRANCAISE

©Disney/Pixar © 2022 MARVEL. © & TM 2022 Lucasfilm Ltd. Euro Disney Associés S.A.S. - Siren 397471822 - HRG MEAUX - Gesellschaftskapital 2.035.978.998,82 € Geschéftssitz: 1 rue de la Galmy, 77700 Chessy = ) %
Lizenzen E.S. Nr. 1-1118616 bis 1-1118630 und PLATESV-D-2019-000335; Nr. 2-1118631 und 3-1118632 Q" lﬂ



