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pas prendre part & cette aventure

@
%lsl\\EPLAND

PARIS

Déconseillé aux

Panneau d’information femmes enceintes
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une carte de priorité

Parcours facile ) )
Autonomie de marche requise
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les plus jeunes
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Planche de transfert disponible,

adressez-vous a I'un de nos
Cast Members

Pour votre sécurité, vous devez étre

en bonne santé et ne pas souffrir
d’hypertension, de problemes relatifs a votre
ceeur, dos, cou, du mal des transports, ou

de tout autre état de santé ou de handicap
susceptible d’étre aggravé par cette
aventure. Les futures mamans ne doivent pas
prendre part & cette aventure.

ANOTER : La configuration des siéges et
des dispositifs de sécurité des attractions
peuvent empécher les visiteurs ayant
certaines morphologies d'y participer. Spectacle ou attractions en
Le maintien du haut du corps doit étre 9| Audiodescription (télécharger
suffisant pour se tenir dans une position I'application Audiospot)
appropriée dans tout véhicule d’attraction.

Merci de noter que la plupart des attractions, . )
spectacles et événements sont déconselliés Langue des Signes Francaise
aux enfants de moins de 1 an. Lutiisation disponible, sous condition
d'effets déclairage avec des lumiéres (renseignements a City hall)
stroboscopiques, clignotantes, peut heurter
les personnes photosensibles. Veuillez suivre
les consignes des employés de Disneyland®
Paris et respecter le Reglement Intérieur

des Parcs. Nous vous invitons & le consulter
avant votre visite sur notre site internet a
I'adresse suivante :

Temps de transfert
maximum requis
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Le Théatre
du Chateau

Chien-guide et d’assistance admis
dans I'attraction
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_Central Plaza
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Spectacle équipé d’une boucle
a induction magnétique

Plan de I’Accessibilité Attractions
A partir de Juin 2024

Attraction comportant des

http://parc.disneylandparis.fr/legal/reglement- zones trés sombres
interieurhtml. Il est affiché a I'entrée des
Parcs Disney. Vous devez porter une Ascenseur

A \ 4 tenue appropriée. Pour toutes informations
Liberty Arcad d ’ - complémentaires merci de vous référer au
bberty reace g ; Reéglement Intérieur des Parcs Disney.

Effets de lumiéres stroboscopiques
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E§ EVACUATION

Conditions d’évacuation faciles : peu de distance a parcourir, peu de marches,
o dans des lieux ouverts et clairs. L’évacuation de I'attraction correspond
a la sortie normale.

des escaliers, pour rejoindre I'entrée de I'attraction. Le débarquement du véhicule

o Conditions d’évacuation comportant des cheminements sombres et étroits,
peut s’effectuer partout dans le parcours de Iattraction.

Rencontres avec des Personnages Disney

Conditions d’évacuation pouvant étre complexes : nombreux cheminements sombres
o et étroits, nombreux escaliers pour rejoindre I'entrée de I'attraction. Le débarquement
du véhicule peut s’effectuer par une échelle, un bateau, une plateforme.

Pour plus d'informations sur la présence des Personnages Disney,
- : consultez I'application mobile ou rendez-vous a City Hall dans
Vers le Parc ' " : |l p| 1 le Parc Disneyland® ou a Studio Services dans
Walt Disney Studios® 3 _ _ le Parc Walt Disney Studios®. Présentez votre carte d'acces a nos

Pour connaitre les modalités détaillées d’évacuation de chaque attraction veuillez-
consulter le Guide de I'accessibilité ou vous adresser a I'un de nos Cast Members afin

J A Billetterie Cast Members a l'entrée des Rencontres avec des Personnages s . hax ; o
MAIN STRE ET, U-S-A.® ATTRACTIONS gug::; E’r;%':tg;re Disney afin de bénéficier d'un temps d‘attente réduit. ! d’évaluer au mieux votre capacité a évacuer dans les meilleures conditions. )

@ Disneyland® Railroad - Main Street Station | Durée : Environ 30 minutes pour le tour complet.

En voiture dans notre train a vapeur, pour traverser les paysages magiques autour du Parc Disneyland®.

Gares desservies : Frontierland Depot, Fantasyland Station, Discoveryland Station, Main Street Station.

Remarque : ambiance sonore, vent, traversée de paysages et de végétations. Quelques a-coups possibles. Passage dans 2 tunnels
(zones trés sombres).

Acceés : uniquement par 'ascenseur se trouvant sous la gare. Signalez-vous a un Cast Member en arrivant sur le quai et attendez les instructions.

FANTASYLAND® ATTRACTIONS

ADVENTURELAND® ATTRACTIONS

. ‘E) Le Chateau de la Belle au Bois Dormant
@ La Cabane des Robinson | burée : Environ 15 minutes. . - ) " o o - . @
@ ; Revivez I'histoire de la Belle au Bois Dormant dans une magnifique galerie de vitraux et tapisseries au premier étage du Chateau.

Explorez la cabane perchée dans un arbre. Acceés : par les escaliers. Ascenseur disponible. Le Donjon du Chateau n’est pas accessible aux fauteuils roulants.
Remarque : nombreuses marches a gravir pour arriver au sommet. Vertige possible.
Acces : entrée de I'attraction.

La Plage des Pirates . >
2 aires de jeux pour enfants de 3 a 6 ans et de 7 a 9 ans. Ouverture soumise aux conditions météorologiques. 'I %

Taille maximum : Tm40.

@ Le Passage Enchanté d’Aladdin | Durée : Environ 3 minutes.

Sceénes animées reconstituant I'histoire d’Aladdin.

Indiana Jones™ et le Temple du Péril | purée : Environ 5 minutes. o

Montez a bord d’'un wagonnet de mine qui vous « retournera » dans un looping dissimulé au milieu d’antiques ruines. »,!_, A 'I"“‘" I 30s
Attraction soumise a des restrictions physiques.

Remarque : temps de transfert d’'un fauteuil roulant vers le véhicule limité a 30 secondes. Attraction pouvant effrayer les plus jeunes. ‘2‘ +

Attention : différence de niveau importante entre le quai et le véhicule au moment de I'embarquement et du débarquement. (&)

Acceés : acces dédié a I'entrée de I'attraction.

La Taniére du Dragon (dans la grotte) @ @ o

@ Horse-Drawn Streetcars | burée : Environ 7 minutes.

Les amoureux des animaux apprécieront la promenade sur Main Street a bord d’un tramway du début du 20° siecle @
tiré par de superbes chevaux. G

Horaires a consulter sur place ou sur 'application mobile.
Acces : les arréts sont situés a Town Square et a Central Plaza (devant Le Chéateau de la Belle au Bois Dormant).

Découvrez la grotte ou vit le dragon sous le Chateau de la Belle au Bois Dormant.
Remarque : zone tres sombre et humide. Attraction pouvant effrayer les plus jeunes. Fumée de spectacle. ‘;_)»
Acces : visite de la taniére du dragon au niveau -1 du Chéteau. Empruntez le chemin situé a gauche du pont-levis.

@ Blanche-Neige et les Sept Nains® | purée : Environ 5 minutes.

Visitez la sombre et mystérieuse forét de Blanche-Neige. .
Remarque : wagonnets progressant rapidement dans le noir. Temps de transfert d’un fauteuil roulant vers le véhicule limité a 30 secondes. I 30s
Zones sombres, a-coups et effets de surprise. Espace restreint pour les jambes.

Attraction pouvant effrayer les plus jeunes.
Acces : par la sortie de I'attraction.

@ Main Street Vehicles

Prenez place a bord d’une voiture de police ou de pompiers. .

Horaires a consulter sur place ou sur I'application mobile.
Acces : les arréts sont situés a Town Square et a Central Plaza (devant Le Chéteau de la Belle au Bois Dormant).

@ Statue of Liberty Tableau
Galerie commémorant I'inauguration de la Statue de la Liberté. @ @

Remarque : histoire de la Statue de la Liberté. Zone tres sombre.

@ Dapper Dan’s Hair Cuts (payan)

Coiffeur et barbier a I'ancienne. @ Adventure Isle

N
Explorez les grottes secrétes et les repaires des pirates.

Remarque : univers composé de grottes et ponts suspendus. Nombreuses marches a gravir. Dans certains recoins, I'expérience peut
s’apparenter a un labyrinthe. Zones trés sombres et parfois humides.

@ Les Voyages de Pinocchio | burée : Environ 5 minutes.

Suivez Pinocchio dans son épopée mouvementée pour devenir un petit gargon. és 9
Remarque : wagonnets progressant rapidement dans le noir. Temps de transfert d’un fauteuil roulant vers le véhicule limité & 30 secondes. 30s

Zones sombres, a-coups et effets de surprise. Espace restreint pour les jambes. Attraction pouvant effrayer les plus jeunes.
Acces : par la sortie a coté de la boutique La Bottega Di Geppetto.

©0 06 © o

Le Carrousel de Lancelot | Durée : Environ 3 minutes.

Choisissez un cheval de bois ou un superbe carrosse du manége. o

Remarque : les chiens guides et d'assistance sont autorisés dans le carosse uniquement.
Accés : présentez-vous & I'accés dédié identifié par le symbole [B

DISCOVERYLAND ATTRACTIONS Pirates of the Caribbean | burée : Environ 10 minutes.
Embarquez pour une incroyable croisiere mouvementée, avec 2 descentes vertigineuses lors de I'attaque d'un fort espagnol, ou -
vous rencontrerez des pirates, et méme, le Capitaine Jack Sparrow. @

Remarque : le lieu est trés humide avec une forte sensation de chaleur. Attraction pouvant éclabousser. Attraction pouvant effrayer les plus jeunes.

Peter Pan’s Flight |burée: envion 5 minutes.

Envolez-vous a bord d’un bateau pirate, survolez Londres et les différents paysages du Pays Imaginaire pour rencontrer les héros phares de cette
grande aventure. @ 9 .+)

@I

@ Buzz Lightyear Laser Blast | burée : Environ 5 minutes. Attention : différence de niveau importante entre le quai et le bateau au moment de I'embarquement et du débarquement. Remarque : véhicules en hauteur. Zones sombres.
‘ i o . ) ) + Acces : par la sortie, & coté de la boutique Le Coffre du Capitaine. Accés : par la sortie. ) L ) ) )
Embarquez & bord d'un croiseur spatial et aidez Buzz & sauver le monde des jouets avec votre pistolet laser. J Evacuation : peut étre longue en fonction de I'emplacement de votre véhicule. Evacuation possible par échelle.

Remarque : attention sur le tapis roulant lors de I'embarquement, du débarquement, et aux effets de lumieres stroboscopiques.
Acces : par la sortie de I'attraction.

Orbitron® (Machines Volantes) | burée : Environ 3 minutes.

-
Pilotez votre propre vaisseau spatial dans un manege aérien au-dessus de Discoveryland. \+)

Remarque : attraction en hauteur, avec force centrifuge assez forte.
Acces : par la sortie de I'attraction.

(37) Vidéopolis® Theatre
Sceéne de spectacle. Consultez I'application mobile pour les horaires. @

Acces : par 'entrée principale.

@ Disneyland® Railroad - Fantasyland® Station | burée : environ 30 minutes pour le tour complet.

En voiture dans notre train & vapeur, pour traverser les paysages magiques autour du Parc Disneyland. - .
i « Di i i i i ® ® i
FRONTI ERL AN D® ATTR ACT'ON s Gares desservies : D|§coveryland S.tatlon, Main Street Station, Frormerland~ Depot et Fantasyland® Station. Ifig (_,4 e rB
Remarque : quelques a-coups possibles. Passage dans 2 tunnels (zones trés sombres).

Attention : différence de niveau importante entre le quai et le véhicule au moment de I'embarquement et du débarquement.
Acces : dirigez-vous vers la sortie située a gauche de la gare et signalez votre présence & un Cast Member.

@ Phantom Manor | Durée : Environ 7 minutes.

Découvrez les fantdmes et le mystére de la mariée qui hantent ce manoir. -
Remarque : wagonnets progressant dans le noir. Attraction pouvant effrayer les plus jeunes. Zones trés sombres. (\5 9 #f +)
Attention au tapis roulant lors de I'embarquement et du débarquement.

Attention : différence de niveau importante entre le quai et le véhicule au moment de I'embarquement et du débarquement.
Acces : sortie de I'attraction.

Meet Mickey Mouse

Rencontrez Mickey dans les coulisses de son théatre, dans sa loge au milieu des décors et de ses costumes préférés, pour une séance photo. @

Consultez I'application mobile pour les horaires d’ouverture.

Disneyland® Railroad - Discoveryland Station | Durée : Environ 30 minutes pour le tour complet. Accs : présentez-vous & un Gast Member & fenirée pour vous indiquer acoss déclé.

En voiture dans notre train a vapeur, pour traverser les paysages magiques autour du Parc Disneyland®. )
Gares desservies : Main Street Station, Frontierland Depot, Fantasyland Station, Discoveryland Station.
Remarque : quelques a-coups possibles du train. Passage dans 2 tunnels (zones tres sombres).

Attention : différence de niveau importante entre le quai et le véhicule au moment de I'embarquement et du débarquement.
Acceés : par la sortie de I'attraction.

@ Dumbo the FIylng Elephant | Durée : Environ 3 minutes.

Accompagnez Dumbo dans les airs. Carrousel aérien.

Remarque : les éléphants montent et descendent.
Acces : empruntez la rampe de sortie, attendez au portillon et signalez votre présence & un Cast Member.

Alice’s Curious Labyrinth

@ Thunder Mesa Riverboat Landing | burée : Environ 15 minutes. E .
Croisiére a travers des paysages du Grand Ouest sur un bateau & aube. @ . h

Acceés : acces dédié a I'entrée de I'attraction.

Rustler Roundup Shootin’ Gallery (payant)
Mesurez-vous aux meilleurs tireurs de I'Ouest. @ @

Stand de tir.

Star Tours : I’Aventure Continue | Dburée : Environ 7 minutes. -

Vivez des sensations fortes avec toutes les nouvelles destinations Star Tours proposées. Simulateur inspiré des films Star Wars. (‘._J @ A @ 'I‘mw
Attraction soumise a des restrictions physiques.

Remarque : mouvements brusques, denses et saccadés. Port de lunettes 3D. +,

Les personnes sujettes au mal des transports ne doivent pas prendre part a cette aventure. Attraction pouvant effrayer les plus jeunes.

Acces : présentez-vous & un Cast member a I'entrée pour vous indiquer I'acces dédié. Ascenseur disponible si besoin.

Starport .
Prenez la pose aux c6tés d’un Personnage Star Wars le temps d’une photo inoubliable. @ é‘ %

Consultez I'application mobile pour les horaires.

Mickey et son Orchestre PhilharMagique - Discoveryland Theatre
Séance toutes les 10 minutes. Consultez Fapplication mobile pour les horaires. @ E]

Acces : acces déedié a I'entrée de I'attraction. Un Cast Member a I'entrée vous guidera.

Les Mystéres du Nautilus | burée : Environ 5 minutes.

Visite du sous-marin du Capitaine Nemo.
Remarque : zones tres sombres.

Attention : grilles au sol pouvant donner une sensation de vide.

Acces : a I'entrée principale, un Cast Member vous indiquera I'accés dédié. Ascenseur disponible si besoin. . =
| Frontierland Playground @

Star Wars™ Hyperspace Mountain | Durée : Environ 5 minutes. Aire de jeux pour enfants de 4 & 8 ans. Ouverture soumise aux conditions météorologiques.

Décollez pour un voyage épique dans ce grand huit, au cceur d’une bataille a couper le souffle entre I'Alliance Rebelle et I'Empire. ‘ .) @ A ® 'Ilmm I 455
e

Attraction soumise a des restrictions physiques. @ Frontierland® Theater

Remarque : zones tres sombres. Effets stroboscopiques. Espace restreint pour les jambes. - - , - i i @ @
Temps de transfert d'un fauteuil roulant vers le véhicule limité & 45 secondes. Attraction pouvant effrayer les plus jeunes. @ 5 +) Saéne de spectacle. Consultez I'Application mobile pour les horaires. -

Attention : différence de niveau importante entre le quai et le véhicule au moment de I'embarquement et du débarquement. Acces : par'entrée principale. Un Cast Member a I'entrée vous guidera.

Acces : derriere le Nautilus.

Entrez dans un dédale de haies dans le labyrinthe d’Alice au Pays des Merveilles.

Remarque : allées étroites. Quelques gouttelettes d’eau au cours du parcours. Marches a gravir uniquement pour I'acces au chateau
de la Reine de Coeur.

Acces : par 'entrée de I'attraction.

Mad Hatter’s Tea Cups | burée : Environ 3 minutes.

.
Prenez place dans des tasses & thé géantes tournantes. @ & &

Remarque : effet de force centrifuge provoqué par la rotation des véhicules.

Legends of the Wild West

Promenez-vous au coeur du Far West dans un fort de pionniers.
Remarque : zones sombres dans les escaliers (& la montée et a la decsente) . Sens unique de visite. Passages étroits. Acces : présentez-vous a I'accés dédié identifié par le symbole

@ Big Thunder Mountain | Durée : Environ 5 minutes. 0 2 Voyagez & bord du joyeux train de Dumbo.
Explorez la mine & bord des wagonnets d’un train fou, avec descentes vertigineuses et virages serrés. \-u.-v ‘ 'I‘"m I 30s Acces : acces par la sortie de ['attraction.
Attraction soumise a des restrictions physiques.

Remarque : I'obscurité est parfois compléte avec des mouvements importants. Attraction au niveau sonore important. + '
Temps de transfert d'un fauteuil roulant vers le véhicule limité a 30 secondes. Attraction pouvant effrayer les plus jeunes. G

Acceés : acces dédié a la sortie de I'attraction.

@ Le Pays des Contes de Fées | burée : Environ 5 minutes.

.
Croisiére a travers des scénes miniatures des contes des fées.

Attention : différence de niveau importante entre le quai et le bateau au moment de I'embarquement et du débarquement.
Acces : acces dédié & 'entrée de I'attraction.

@ “it’s a small world” | Durée : Environ 10 minutes.

Embarquez pour une croisiere magique en chansons tout autour du monde. Vous circulez au milieu de poupées en costumes du monde entier. @
Remarque : attraction bien éclairée et aux couleurs vives.

Attention : différence de niveau importante entre le quai et le bateau au moment de I'embarquement et du débarquement.
Acces : acces dédié & 'entrée de I'attraction.

@ Princess Pavilion

Venez rencontrer 'une de vos princesses Disney préférées pour une séance photo. Consultez I'application mobile pour les @

horaires d’ouverture.

@ Disneyland® Railroad - Frontierland Depot | burée : Environ 30 minutes pour le tour complet. Acces : dédié a la sortie de I'attraction.

Autopia® | purée : Environ 7 minutes.

Casey Jr. - le Petit Train du Cirque | burée : Environ 3 minutes. & e% o

S ez une voiture du futur des années 50 En voiture dans notre train a vapeur, pour traverser les paysages magiques autour du parc Disneyland. 'B_.—r’
> e > 3 r ’ Gares desservies : Fantasyland Station, Discoveryland Station, Main Street Station, Frontierland Depot. . ¥ 3
:ﬂracylon.foum!se a d?: res?nctmns phy;lques.l . ) hocs. Taille mini ) I 1m32 @ ‘ @ 'I @ + o Remarque : quelques a-coups possibles. Passage dans 2 tunnels (zones trés sombres). G Le Théatre du Chateau
TT"*'?T‘ : les voitures ‘21 wtopia sont CO’?%‘{"GS Eaﬁt es g;swteurs, risque de chocs. Taile minimum pour conduire seul : 1M32. Attention : différence de niveau importante entre le quai et le véhicule au moment de I'embarquement et du débarquement. Scéne de spectacle. Consultez I'application mobile pour les horaires.
allé minimum pour condulré accompagne d un adulte : 1 cm. Acces : par la sortie de I'attraction. Acces : par I'entrée principale. Un Cast Member a I'entrée vous guidera.
kAcces : par 'entrée de I'attraction. File d’attente dédiée. ) \_ b \__ J

Buzz Lightyear Laser Blast est inspiré du film Disney  Pixar Toy Story 2



